﻿Tipuri de jocuri didactice alese în vederea socializării preşcolarilor Pentru a întări cele menţionate mai sus, urmez a enumera exemple de jocuri didactice desfăşurate în cadrul grădiniţei, la diferite categorii de activităţi, pentru fiecare grupă de vârstă: Jocuri didactice pentru însuşirea normelor de comportare civilizată Grupa mică Spune cum te cheamă ? Scopul: obişnuirea copiilor să comunice corect şi clar numele şi prenumele fără reţinere faţă de educatoare şi faţă de ceilalţi copii din grupă, în vederea stabilirii unui prim contact între ei; formarea deprinderii de a formula un răspuns scurt şi de a asculta un alt copil în timp ce vorbeşte Obişnuirea copiilor cu aşezarea în cerc Sarcina didactică: elaborarea corectă a răspunsului la întrebarea educatoarei comunicând numele sau prenumele (dacă este posibil ambele) Regulile jocului: îşi spune numele numai copilul care a primit de la educatoare o păpuşă (sau altă jucărie) Copiii din grupă ascultă cum se numeşte copilul cu jucăria şi la cererea educatoarei repetă în cor numele copilului întrebat La cererea educatoarei copiii se grupează în jurul copilului al cărui nume a fost spus Material didactic : o păpuşă sau altă jucărie Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Copiii vor forma un cerc şi se vor aşeza pe covor său pe scăunele Educatoarea va intra în mijlocul cercului şi va duce jucăria pe rând copiilor mai îndrăzneţi sau celor care au frecventat şi în anul precedent grădiniţa (eventual creşa) Va oferi jucăria punând întrebarea „Spune, cum te cheamă” La început nu va insista să se spună numele şi prenumele în întregime Va completa în măsura posibilităţilor răspunsurile copiilor În timp ce copilul aduce jucăria înapoi, educatoarea se adresează; celorlalţi stimulându-i să repete împreună numele copilului Se poate introduce în acest caz întrebarea : „Spuneţi cine aduce păpuşa ?” (sau altă jucărie) sau „Spuneţi la cine se află jucăria?” Jocul trebuie repetat de mai multe ori până când educatoarea se convinge că toţi copiii îşi comunică numele şi prenumele cu siguranţă De-a magazinul Scopul: verificarea şi consolidarea deprinderilor de comportare în magazin; educarea corectitudinii, a cinstei în modul de a plăti şi de a respecta rândul Sarcina didactică: să folosească corect formulele de politeţe de la intrarea până la plecarea din magazin Regulile jocului: copiii vin la magazin în grupe de câte 2—3 după cum li se indică; copiilor care nu salută, nu cer în mod politicos jucăria, nu stau la rând şi nu plătesc, nu li se eliberează marfa solicitată; copiii trebuie să păstreze ordine şi linişte, în magazin, pentru a fi serviţi cât mai repede Material didactic: jucării diferite : păpuşi, mingi, stropitori, audibile etc Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Într-o parte a sălii de grupă vor fi aşezate scăunelele în semicerc, în cealaltă parte va fi amenajat magazinul din mai multe mese pe cere se vor expune jucăriile care urmează să fie vândute Limitele magazinului vor fi marcate fie cu ajutorul unor cuburi, fie cu cretă Se va lăsa spaţiu liber pentru intrarea şi ieşirea din magazin Începutul activităţii se poate realiza prin demonstrarea modului de cumpărare a unei jucării respectându-se cerinţele acestui proces Educatoarea va interpreta concomitent rolul de vânzător şi cumpărător În acest scop va avea un semn distinctiv pentru un rol şi altul pentru celălalt, de pildă o sacoşă pentru situaţia de cumpărător şi un creion cu un carnet pentru poziţia de vânzător În eventualitatea interpretării ambelor roluri s-ar putea marca schimbarea locului — astfel în momentul acţionării în rol de cumpărător educatoarea va sta în faţa tejghelei, iar în postura de vânzător în spatele acesteia Această mişcare va dinamiza mult jocul şi corespunde unei tendinţe manifestate în jocurile copiilor: rolul prin alternanţă S-ar mai putea accentua schimbarea rolurilor prin modificarea vocii într-o situaţie faţă de cealaltă Educatoarea va interpreta rolul de vânzător Va antrena 2—3 copii ca ajutor de vânzător pentru a le permite însuşirea directă a modului de comportare în relaţia vânzător—cumpărător În partea a doua a jocului copiii vor fi cu schimbul vânzători şi cumpărători Copiii vor merge în acelaşi timp la magazin şi vor cumpăra ceea ce au nevoie Vânzătorii vor fi preveniţi să urmărească cu atenţie modul cum li se adresează cumpărătorii, iar cumpărătorii modul în care le răspund vânzătorii Variantă Jocul poate fi complicat sau modificat în funcţie de diferite magazine existente şi cunoscute de copii: de-a alimentara, de-a magazinul de confecţii, de-a aprozarul Grupa mijlocie Cunoşti copiii din grupa ta ? Scopul: educarea la copii a sentimentului de apartenenţă la grupa din care fac parte, formarea capacităţii de a identifica copiii din grupă prin comparaţie cu copiii altei grupe şi de a-şi manifesta preferinţele, în alcătuirea grupului Sarcina didactică: recunoaşterea şi denumirea de către un copil în mod corect a copiilor din grupă Regulile jocului: copilul sau copiii numiţi îşi vor căuta parteneri din grupa lor (indiferent de sex) pentru a alcătui un cerc în mijlocul spaţiului de joc La un semnal dat, copiii grupaţi în cercuri (din 2, 3, 4 membri) vor executa un dans scurt, o mişcare în cerc (de exemplu, se vor învârti unul după altul, se vor învârti unul după altul ţinându-se cu mâinile încrucişate etc ) sau un joc la alegerea proprie sau la propunerea celorlalţi Material didactic: insigne simple cu culori diferite Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Este de preferat ca jocul să se organizeze în curte sau într-o sală mare Vor fi antrenaţi copiii din două grupe diferite însă apropiate ca vârstă, iar în cazul în care există două grupe diferite de aceeaşi vârstă situaţia este mai avantajoasă În prima parte a jocului se vor forma două cercuri În fiecare cerc vor fi grupaţi copiii uneia din cele două grupe Se va alege câte un conducător din rândul copiilor pentru fiecare grupă Educatoarea va da un semnal, copiii din ambele grupe se vor împrăştia în toată curtea La chemarea conducătorilor celor două grupe îşi vor găsi locul în jurul copilului-conducător din grupa respectivă În continuare se poate da semnalul de alcătuire a unui singur cerc din copiii ambelor grupe şi apoi de separare în două cercuri Dacă jocul se desfăşoară la începutul anului şi copiii nu-şi cunosc suficient membrii grupei se pot folosi în prima parte a jocului semne distinctive — câte o insignă de culoare diferită pentru fiecare grupă de copii sau un ecuson După aceste grupări şi regrupări se formează un singur cerc, în mijlocul căruia vor sta conducătorii fiecărei grupe de copii Pe rând câte un conducător numeşte un copil din grupă şi-i cere să formeze un nou cerc alegând după preferinţă numai copii din grupa lor (3 – 4) După formarea cercului, grupa aprobă alegerea corectă sau intervine în corectarea greşelilor Copiii grupaţi în mijlocul cercului vor executa la alegerea lor un dans, mişcări imitative, un cântec, vor scanda împreună versuri Cu această ocazie se va urmări ca să înveţe să se înţeleagă repede între ei asupra celor ce urmează să execute şi să se supună cu toţii unei hotărâri luate Jocul se poate complica în ultima parte Copiii celor două grupe aşezaţi într-un singur cerc amestecaţi unii cu alţii, vor primi sarcina să se aşeze perechi pe două coloane, alegându-şi ca partener numai copii din grupa proprie Variantă Cele două grupe vor sta într-un singur cerc, fără vreo ordine prestabilită Un copil numit de conducătorul jocului va alcătui „melcul” sau „şarpele” numai din copii care fac parte din grupa lui Se revine la loc, apoi un copil din cealaltă grupă alcătuieşte aceeaşi formaţie cu grupa lui Se cronometrează timpul scurs Este declarată câştigătoare grupa care s-a organizat în cel mai scurt timp în formaţia indicată Jocul se repetă introducând de fiecare dată o altă formaţie (coloană, cerc, linie etc ) Se recomandă schimbarea conducătorului pentru ca un număr cât mai mare de copii să aibă ocazia să conducă grupa Alege-ţi partenerul ! Scopul: stimularea năzuinţei de asociere, a dorinţei de a găsi un tovarăş ; educarea atenţiei faţă de ceilalţi copii, formarea deprinderii de a ceda un obiect atractiv în favoarea unui alt copil şi de folosi expresiile adecvate acestui moment Sarcina didactică: găsirea unei perechi dintre copiii din grupă; motivarea alegerii prietenului (la grupa mare) Regulile jocului: copilul care a primit de la educatoare o jucărie o oferă unui alt copil şi se aşează împreună Fiecare copil are dreptul să aleagă şi să fie ales numai o singură dată Material didactic : jucării diverse mai puţin folosite în jocul zilnic al copiilor Indicaţii pentru organizarea si desfăşurarea jocului Jocul se poate desfăşura atât în sala de grupă cât şi în curte Se va avea grijă ca alegerea materialului să fie în concordanţă cu locul de joc Jucăriile vor fi pregătite pe o masă şi acoperite cu o pânză sau puse într-un sac opac pentru ca prezentarea fiecăreia să constituie o surpriză pentru copii Copiii vor sta în cerc în jurul mesei Educatoarea va scoate de sub pânză (sau din sac) câte o jucărie şi o va oferi unui copil, care la rândul lui va alerga o dată în interiorul cercului cu jucăria în timp ce copiii vor scanda numele lui La semnalul educatoarei : „Alege-ţi partenerul” copilul se va opri în dreptul unui copil preferat şi îi va oferi jucăria spunându-i: „Vrei să ne jucăm împreună ?” Totodată vor fi consultaţi şi copiii aleşi dacă acceptă să se joace cu copilul care l-a solicitat Luându-se de mână cei doi copii se vor îndrepta spre un loc fixat dinainte în acest scop, urmând să se joace în linişte cu jucăria Jocul se termină atunci când fiecare copil şi-a ales o pereche Pentru a imprima un ritm mai vioi, în partea a doua a jocului sau la repetarea lui, educatoarea sau conducătorul jocului va oferi jucării mai multor copii odată În acest caz se va renunţa la scandarea numelor copiilor Observaţie Jocul se poate aplica uneori la grupele mici înaintea jocurilor de dimineaţă cu scopul de a stimula copiii să se joace între ei În acest caz nu se va mai limita numărul tovarăşilor de joacă Este important ca atât în cazul unui joc independent cât şi a unei părţi introductive la etapa de jocuri să se acţioneze repede, să nu se lase timpi morţi Jocul se poate executa şi la grupa mare, la începutul anului mai ales - complicându-se sarcina cu cerinţa de a se motiva alegerea partenerului De-a grădiniţa Scopul: fixarea cunoştinţelor despre viaţa şi activitatea copilului în grădiniţă, despre munca desfăşurată de educatoare şi semnificaţia muncii acesteia ; conştientizarea principalelor norme de comportare în grădiniţă Sarcina didactică : recunoaşterea acţiunii din ilustraţii si enunţarea regulilor de comportare implicate în situaţia respectivă Regulile jocului: copiii trebuie să execute acţiunea din ilustraţie în grup sau individual după cum o cere conducătorul jocului Material didactic : ilustraţii reprezentând diferite momente semnificative din viaţa în grădiniţă: sosirea la grădiniţă, salutarea educatoarei, dezbrăcarea, aşezarea îmbrăcămintei la vestiar, spălarea la chiuvetă, participarea la jocuri, participarea la activităţi, îndeplinirea unor munci gospodăreşti, gustarea sau masa de prânz în grădiniţă, plimbarea, jocurile în curte, audierea (vizionarea) unor programe distractive În aceste ilustraţii apare educatoarea ce demonstrează, îndrumă sau controlează pe copii Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Materialul ilustrativ va fi pus într-o cutie Cutia va sta la masa educatoarei Un copil va fi solicitat să scoată o ilustraţie din „cutia cu surprize” Acesta va arăta sau afişa ilustraţia, apoi împreună cu întreaga grupă va imita acţiunea redată în imagine, dirijând şi stimulând pe copii în folosirea dialogului, a diferitelor formule de politeţe, de adresare După ce s-a executat acţiunea, copilul întinează ilustraţia Copilul care a primit ilustraţia va spune ce acţiune este redată, ce trebuie să facă şi ce nu au voie copiii să facă în împrejurarea respectivă De exemplu, dacă se oferă ilustraţia reprezentând sosirea copiilor la grădiniţă, copiii vor imita acţiunea de ştergere a picioarelor înainte de a intra în localul grupei, apoi copilul care primeşte ilustraţia relatează în legătură ou conţinutul ilustraţiei aproximativ următoarele : „Când ajungem la grădiniţă, înainte de a intra, ne ştergem bine picioarele” Conducătorul jocului, respectiv copilul care înmânează ilustraţia poate să intervină cu întrebarea : „De ce ne ştergem picioarele ?” sau „Ce se întâmplă dacă un copil intră în grădiniţă fără să se şteargă pe picioare ?” În încheierea jocului se aşează ilustraţiile în succesiunea în care au loc acţiunile în cursul unei zile Să primim musafiri Scopul: reactualizarea regulilor de comportare în timpul primirii unor musafiri, însuşirea unor formule de politeţe, educarea la copii a spiritului de ospitalitate şi de sociabilitate Sarcina didactică: interpretarea corectă a rolului de musafir şi de gazdă, elaborarea răspunsurilor adecvate rolului asumat (musafir sau gazdă) Regulile jocului: copiii-musafiri vin în vizită la familiile prietene aducând flori ; gazdele îi vor primi pe musafiri cu multă plăcere şi îi vor servi; atât gazdele cât şi musafirii trebuie să folosească cuvintele potrivite situaţiei date Material didactic : câte un buchet de flori naturale sau confecţionate pentru copiii care vor interpreta rolul de musafiri, veselă pentru servitul biscuiţilor sau bomboanelor, şerveţele, pahare cu apă, tăvi mici Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Înainte de începerea jocului se vor aranja împreună cu copiii 2—3 mese pentru musafiri şi gazde Se vor pune la îndemână materialele necesare pentru servit Grupa se va împărţi în 4—6 subgrupuri formate din 3—4 copii Jumătate din ele vor fi gazde, iar cealaltă jumătate musafiri Gazdele vor aştepta musafirii Subgrupa de musafiri pleacă în vizită Îşi alege gazdele după preferinţă Copiii vor fi îndemnaţi să-şi reactualizeze impresiile avute cu ocazia unor vizite sau să ţină seama de câteva momente : — sunatul la uşă sau ciocănitul; — salutul şi strângerea mâinii ; — oferirea florilor de către musafiri ; — adresarea mulţumirilor de către gazdă ; — poftirea musafirului să ia loc ; — discuţii şi informare reciprocă ou privire la evenimente recente ; — servirea musafirului ; — despărţirea musafirului de gazdă Această parte poate fi prezentată sub forma unei dramatizări simple Se vor repartiza roluri de adulţi şi de copii pentru a justifica diferenţierea atribuţiilor în cadrul celor două categorii musafiri şi gazde Variantă Se poate proceda ca mai sus sugerând că vizita se face cu prilejul zilei unuia din membrii familiilor gazdă În acest caz se va duce un dar potrivit persoanei care îşi sărbătoreşte ziua Dialogul va conţine şi urările adecvate Grupa mare Cine locuieşte în căsuţă? Scopul: verificarea felului în care copiii îşi cunosc colegii din grupă, formarea capacităţii de a desprinde caracteristica fizică cea mai pregnantă a copiilor din grupă, perfecţionarea capacităţii de a folosi dialogul Sarcina didactică: exprimarea clară a numelui copilului indicat şi desprinderea unor trăsături caracteristice Regulile jocului: copiii fără căsuţă vor merge pe rând la căsuţele colegilor şi la întrebarea pusă de întreaga grupă : „Căsuţă, căsuţă, cine te locuieşte ?”, vor spune numele copilului ales şi după ce semnalmente l-au recunoscut Se va avea grijă ca de fiecare dată să fie vizitată altă căsuţă Material didactic: scăunele (cu un decupaj de acoperiş de casă) Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Scăunelele care alcătuiesc căsuţele copiilor vor fi aşezate într-o parte a sălii de grupă cu o oarecare distanţă între ele Vor fi aranjate căsuţe pentru jumătate din copii În spatele fiecărui scăunel va sta locatarul căsuţei Ceilalţi copii se vor grupa în partea opusă a clasei la o distanţă relativ mică de căsuţe La un semnal dat unul din copiii fără căsuţă se va deplasa prin faţa căsuţelor şi se va opri la una dintre ele Grupa de copii îi va adresa întrebarea : „Cine locuieşte în căsuţă ?” Copilul respectiv va trebui să spună numele copilului care se află în căsuţa din faţa lui, ca şi unele caracteristici după care l-a recunoscut În vederea stimulării dialogului, grupa de copii va folosi o altă întrebare : „După ce le-ai cunoscut ?” În cazul în care răspunsul este complet şi corect grupa de copii va aproba, dacă nu este corect copilul va intra în casa colegului său şi va aştepta până când un alt copil va veni să-l scoată (fie prin răscumpărare, fie prin înlocuirea lui etc ) La un anumit interval, educatoarea anunţă că pot să fie „eliberaţi” copiii care n-au răspuns corect Acei copii care se oferă, vor executa o ,,pedeapsă” (o sarcină) sau vor aştepta să-i înlocuiască Se va urmări prin această acţiune să se trezească la copii dorinţa de a-şi ajuta colegii la impas, de a conştientiza ideea că ,,prietenul la nevoie se cunoaşte” Jocul se continuă până la recunoaşterea şi denumirea tuturor copiilor aflaţi în căsuţe În partea a doua a jocului se schimbă rolurile, copiii care au avut sarcina de a alege căsuţele şi a recunoaşte locatarii lor, vor trece în căsuţe şi vor face schimb cu colegii lor În încheiere, fiecare copil aflat în afara căsuţei îşi va alege un adăpost lângă unul din copiii din căsuţă, având grijă ca să nu rămână nici o căsuţă fără musafir Variante 1) Copiii care nu au căsuţă primesc fiecare câte o fotografie (pe rând) şi trebuie să găsească pe cel redat în imagine, să-i spună numele şi caracteristica după care l-a recunoscut Pentru a crea o atmosferă de veselie se vor introduce şi fotografiile copiilor care absentează şi vor fi căutaţi şi ei dacă cel ce a primit-o nu observă că este a unui copil care lipseşte 2) Jocul poate fi realizat prin utilizarea cadrului de basm O parte din copii sunt răpiţi de un zmeu şi închişi într-un loc dinainte fixat Ceilalţi copii interpretează roluri de Feţi-frumoşi care pornesc să-şi salveze prietenii Pentru a răscumpăra prietenul fiecare Făt-frumos trebuie să-i spună numele şi să-l descrie amănunţit De-a poştaşul Scopul: consolidarea cunoaşterii numelor şi a imaginilor colegilor din grupă, educarea simpatiei, a atitudinii pozitive faţă de copiii din grupă exprimate prin urările adresate, gândurile, sentimentele redate în scrisoare, verificarea normelor de comportare în raport cu primirea poştei Sarcina didactică: raportarea numelui şi a imaginii la persoana respectivă, elaborarea unei scurte scrisori Regulile jocului: copilul care a primit scrisoarea trebuie să ghicească după imagine ce copil i-a scris spunându-i numele şi „să citească” scrisoarea primită, Material didactic : costumaţie pentru poştaş : chipiu, geantă cuprinzând plicuri cu fotografia copiilor din grădiniţă Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului La începutul jocului fiecare copil va introduce câte un plic cu fotografia personală în cutia de „scrisori” de la postă Un copil în rol de poştaş va distribui apoi scrisorile pe rând utilizând formularea caracteristică funcţiei : „A sosit poşta !” şi bate la „uşa apartamentului” simulând acţiunea respectivă în spatele scaunului copilului căruia îi este destinată Alegerea copilului se face de către poştaş cu condiţia să nu fie ales de mai multe ori acelaşi copil Copilul la care a sosit posta va simula deschiderea „uşii” şi va saluta poştaşul, va mulţumi pentru corespondenţă Se va insista la respectarea acestor norme de comportare în mod firesc, fără a cere repetarea de formulări ci creând atmosfera favorabilă transpunerii în rol şi de comunicare între copii După ce a primit scrisoarea copilul scoate fotografia şi „citeşte scrisoarea” imaginându-şi ce i-a scris prietenul şi exprimând pe scurt conţinutul ei Pentru a-i învăţa să compună scrisori, dedicaţii, felicitări, educatoarea va fi prima adresantă la care se deplasează poştaşul şi în această împrejurare prezintă un model de scrisoare ţinând seama de posibilităţile de exprimare ale copiilor din grupă Astfel, la începutul anului se poate solicita numai compunerea unei dedicaţii pe fotografie, apoi la reluarea jocului se pot introduce felicitări pentru diverse ocazii (ziua de naştere, Anul nou etc ), o scrisoare scurtă cuprinzând relatarea unor evenimente, întâmplări din viaţa copiilor în familie sau în grădiniţă, în compunerea scrisorii se va cere folosirea persoanei I — şi utilizarea formulelor specifice de adresare şi de încheiere, stimulând exprimarea unor sentimente pozitive faţă de copii În cursul jocului vor putea fi antrenaţi, dacă este timp, copiii in adresarea unui răspuns la scrisoarea ascultată Unii copii pot fi antrenaţi să-şi exprime prin desen cele ce doresc să comunice Variantă În plicurile ce se transmit copiilor se introduc desenele făcute de copii în acest scop, cu câteva zile înainte de joc Copilul la care vine poştaşul „citeşte” (compune) scrisoarea pe baza desenului primit şi ghiceşte cine i-a trimis-o după fotografia găsită în plic (după semnul individual sau alt semn distinctiv) Cine te-a chemat la telefon? Scopul: consolidarea capacităţii copiilor de a se recunoaşte după voce ; formarea deprinderii de a purta o scurtă discuţie la telefon de a-şi comunica unele impresii, preferinţe Sarcina didactică: copiii trebuie să răspundă corect la telefon folosind expresiile adecvate Regulile jocului: copilul aşezat cu spatele la grupă va trebui să răspundă la întrebările celui care îl cheamă şi să ghicească cu cine a vorbit Material didactic: două telefoane-jucărie Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Se va amenaja o cabină telefonică în care vor merge pe rând copiii antrenaţi în joc Copilul se va aşeza cu spatele spre grupă având în faţă un telefon Copiii ceilalţi vor sta pe scăunele la o oarecare distanţă faţă de copilul care urmează să fie chemat la telefon Copilul care a primit de la conducătorul jocului cel de-al doilea telefon va începe o scurtă discuţie în care va comunica ultimele evenimente sau întâmplări De exemplu, când T 2, ridică receptorul, în cabină se va da un semnal (sbârnâitul unei sonerii) T 1 va ridica receptorul şi va spune : T 1 — Alo ! T 2 — Bună ziua Mircea ? T 1 — Da Bună ziua T 2 — As dori să-ţi spun ceva Am primit o scrisoare de la prietenii noştri din Iaşi Ştii ce ne roagă ? T 1 — Nu Ce ne roagă ? T 2 — Să le trimitem şi lor un model de jucărie construită de noi Ce părere ai ? T 1 — Sigur că le trimitem ! T 2 — Bine, dar ghiceşte cine ţi-a vorbit ? T 1 — Cred că a fost Radu Bogdan După aceasta copilul chemat la telefon îşi părăseşte locul şi verifică dacă a răspuns corect Grupa de copii aprobă sau dezaprobă Educatoarea notează copiii care au greşit pentru a-i antrena în alte jocuri de dezvoltare a sensibilităţii auditive De-a călătoria cu (autobuzul, troleibuzul, trenul) Scopul: fixarea cunoştinţelor privind unele acţiuni şi deprinderi în legătură ură cu folosirea diferitelor mijloace de locomoţie de către călători Cunoaşterea relaţiilor care se stabilesc în cursul unei călătorii între conductor, vatman, casier şi călători Deprinderea copiilor să cedeze locul, adulţilor Sarcina didactică: executarea corectă de către călător a tuturor acţiunilor implicate de călătoria cu mijloace de locomoţie în comun Regulile jocului: călătorii trebuie să se urce pe o anumită uşă (cea din spate) şi să coboare pe alta ; călătorii pot călători numai după ce şi-au cumpărat bilete de călătorie; în timpul călătoriei, atât personalul ce deserveşte mijlocul de locomoţie cât şi călătorii trebuie să se poarte politicos şi disciplinat Material didactic: bani (de carton), bilete; compostor, bagaje Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Se vor aşeza împreună cu copiii scăunelele imitând autobuzul sau trenul (în compartimente şi vagon) Se vor fixa cele câteva roluri: casier, controlor, şofer Educatoarea va interpreta rolul de ghid pentru a da explicaţii cu privire la locurile pe unde se trece în traseul fixat Pentru a mări intensitatea trăirilor se poate folosi un diascop cu scopul de a proiecta imaginea locurilor vizitate (clădirile Bucureştiului, locuri frumoase din ţară), se pot face staţionări în diverse locuri unde se află aşezate dinainte machete sau ilustraţii cu diverse aspecte caracteristice localităţii, regiunii etc În desfăşurarea fiecărui gen de călătorie se va urmări plasarea corectă a momentului şi a locului de unde se cumpără bilete: la tren – la ghişeul de bilete de pe peron; la autobuz – de la casierul de la staţia de plecare În cursul călătoriilor vor fi introduse unele activităţi specifice: în tren: aşezarea geamantanului, lectura revistelor, cărţile, executarea unui cântec, luarea gustării, prezentarea biletelor la control; în autobuz: lectura ziarului, a revistei Regulile de comportare vor fi reamintite fiecare la momentul potrivit De asemenea, se va putea diversifica acţiunea jocului introducând roluri diverse: mamă, tată, bunici De-a spectacolul (teatru, cinematograf etc ) Scopul: însuşirea şi aplicarea de către copii a cerinţelor cu privire la modul de comportare într-o sală de spectacol; obişnuirea copiilor să se asculte unii pe alţii, să se supună indicaţiilor conducătorului Sarcina didactică: să-şi adapteze comportarea în raport cu condiţiile unui spectacol Regulile jocului: au dreptul să intre în sala de spectacol numai copiii care au cumpărat bilete şi şi-au depus îmbrăcămintea la garderobă ; fiecare spectator trebuie să-şi ocupe locul indicat pe bilet După începerea spectacolului, copiii-spectatori nu au voie să vorbească sau să deranjeze în vreun fel spectacolul; trebuie să aplaud numai atunci când e cazul Material didactic: bilete cu diverse imagini, imagini asemănătoare aşezate pe speteaza scaunelor, eventual bufet cu dulciuri Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Jocul va fi început prin împărţirea rolurilor, respectiv o echipă de actori cu un prezentator care implicit dirijează spectacolul Educatoarea va conduce grupa spectatorilor şi va respecta în această privinţă câteva acţiuni ; — cumpărarea biletelor ; — controlul biletelor ; — intrarea la garderobă şi depunerea îmbrăcămintei ; — căutarea locurilor corespunzătoare semnului de pe bilet şi aşezarea ; — aşteptarea semnalului de începere a spectacolului, organizarea unor scurte discuţii între copiii-spectatori ; — urmărirea spectacolului ; — plecarea acasă după preluarea îmbrăcămintei Educatoarea va îndruma pe copii pentru a aprecia spectacolul prin aplauze, pentru a mulţumi actorilor oferindu-le flori Jocul se poate complica introducând pauze în cursul spectacolului, cu vizitarea bufetului şi cumpărarea unor produse (biscuiţi, rahat, bomboane, felii de fructe, sucuri) De asemenea se pot cumpăra programe la începutul spectacolului şi consulta în timpul pauzelor Se vor provoca discuţii între copii după terminarea spectacolului Să ajutăm copilul pierdut ! Scopul: educarea capacităţii copiilor de a se transpune în diferite situaţii de viaţă şi de a găsi soluţii valorificând experienţa personală ; formarea unei atitudini pozitive faţă de cei care au nevoie de sprijin ; formarea deprinderii de a-şi elabora conduita în funcţie de un context dat şi de a reda stările corespunzătoare situaţiei evocate Sarcina didactică: continuarea unei acţiuni începute găsindu-i sfârşitul corespunzător premiselor date Regulile jocului: copiii trebuie să interpreteze rolul încercând să-şi imagineze că li s-a întâmplat lor cele ascultate Fiecare copil trebuie să spună ceea ce face, să discute cu tovarăşii de joc Material didactic : jucării, o banderolă de hârtie, mănuşi albe pentru gardian, telefonat etc Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului În sala de grupă va fi amenajat într-un colţ pe o măsuţa un raion de confecţii, iar pe altă masă în apropiere un raion de jucării În partea opusă va fi instalat biroul unui poliţist, cu telefon pe masă În introducerea în activitate copiii vor fi avertizaţi că vor interpreta o întâmplare a unui copil pe care nu o vor asculta în întregime, dar pe care trebuie s-o continue după cum cred ei că s-ar putea desfăşura Se expune apoi succint începutul întâmplării : „Într-o zi o mămică a chemat pe băiatul ei pentru a merge în oraş să facă cumpărături S-au dus la raionul de îmbrăcăminte pentru copii, mama dorind să-i cumpere băiatului un pardesiu A discutat cu vânzătoarea şi i-a spus ce doreşte, apoi aceasta a mers să caute un pardesiu potrivit Când s-a întors vânzătoarea cu pardesiul mama s-a adresat copilului ei, dar nu i-a răspuns nimeni Copilul nu mai era lângă ea” Ce se întâmplase oare? După prezentarea întâmplării, copiii vor fi lăsaţi să-şi aleagă rolurile după preferinţe, educatoarea interpretând în prima execuţie rolul de mamă Copiii antrenaţi direct în joc se deplasează fiecare la locul respectiv din sala de grupă şi se dramatizează întâmplarea de la început până la sfârşit Se vor orienta copiii spre găsirea unor soluţii de încheiere cât mai variate pentru fiecare grup de copii În încheierea jocului se comentează întâmplarea şi se sugerează alte posibilităţi de continuare Cine-mi este-prieten, cine nu-mi este ? Scopul: dezvoltarea capacităţii de a diferenţia acţiuni şi comportamente pozitive de acţiuni şi comportamente negative, formarea discernământului moral, conştientizarea unor reguli de comportare Sarcina didactică : compararea unor situaţii de viaţă ilustrate relatate sau relatate şi alegerea aceleia care este conformă cu normele moi Regulile jocului: copiii privesc imaginile ce apar pe flanelograf sau la „ecranul televizorului” şi aleg pe cea care este corespunzătoare cu profilul copilului ce ar dori să le fie prieten Material didactic : imagini reprezentând situaţii opuse : — un băiat în sala de grupă cu şapca pe cap ; un băiat în sala de grupă cu capul descoperit ; — un copil şezând pe scaun, un bătrân în picioare — un bătrân şezând pe scaun şi un băiat stând în picioare ; — un copil nepieptănat — un copil pieptănat, ordonat; — un copil cu şiretul dezlegat — un copil cu şiretul legat ; — un copil cu creionul în gură — un copil cu creionul în mână desenând ; — un copil cu degetele în farfurie — un copil mâncând civilizat; — un copil cu ţinuta dezordonată — unul cu ţinuta ordonată; — un copil fugind prin mijlocul străzii — un copil mergând pe trotuar ; * un copil pe scara tramvaiului — un copil în tramvai ; şi alte situaţii de viaţă — în special din viaţa grădiniţei (copil cu picioarele pe scaun, copil trântind un obiect, copil lăsând dezordine în urma lui, copil ordonat) Fişe individuale Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Copiii vor sta la măsuţe cu faţa spre educatoare În introducerea jocului educatoarea poate cere copiilor să-şi aleagă un prieten dintre cei a căror imagine le va fi arătată şi să-şi justifice alegerea În continuare se poate face prezentarea concomitentă a două imagini reprezentând situaţii de viaţă opuse Se discută concis asupra acţiunilor redate, apoi se trece la alegerea imaginii care reprezintă copilul cu comportarea corectă şi la eliminarea celei oare nu este în concordanţă cu regulile însuşite de copii Se poate cere uneori motivarea alegerii pentru a aprofunda semnificaţia comportării corecte În încheiere se pot oferi fişe individuale în care sunt cuprinse situaţii diferite, indicându-se copiilor să le taie pe cele necorespunzătoare Jocul poate fi realizat şi cu ilustraţii prezentând în exclusivitate regulile de circulaţie Jocuri didactice pentru dezvoltarea gândirii logice Grupa mica Ce daruri putem să oferim lui Radu şi Roxanei de ziua lor? Scopul: dezvoltarea capacităţii de a selecta jucării în funcţie de modul de utilizare; de a le clasifica după criterii simple (culoare, mărime); perceperea de către copii a unor operaţii logice simple; educarea rapidităţii în acţiune, a grijii faţă de materialul cu care se acţionează Sarcina didactica: să raporteze corect jucăria primită în funcţie de sexul copilului căruia i-o dă şi de modul de utilizare Regulile jocului: copiii trebuie să ducă jucăriile potrivite pentru un băieţaş şi cele corespunzătoare unei fetiţe sau acele jucării care corespund criteriului stabilit de educatoare Material didactic: diferite jucării utilizate de băieţi (mijloace de locomoţia cu unele accesorii, materiale de construcţie, trusă de tâmplar, trusă de poliţist, de aviator etc ) şi cele utilizate de către fetiţe (păpuşi cu îmbrăcăminte, mobilierul, vesela păpuşii, trusa gospodinei etc ); jucării comune ambelor sexe minge, unelte de grădină, cluburi etc Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Jocul se poate desfăşura in mai multe moduri Jucăriile pot fi împărţite copiilor astfel încât fiecare copil să primească numai una La semnalul educatoarei „Oferiţi daruri potrivite pentru Radu” copiii care au jucării specifice băieţilor le vor aduce la, masa pe care se află păpuşă îmbrăcată în băiat Apoi se va cere să ofere darurile corespunzătoare Roxanei Se reîmpart de mai multe ori jucăriile, eventual se introduc şi alte jucării cu fiecare ocazie În cu jocului se pot introduce şi jucării pe care le pot folosi atât fetiţele cât şi băieţii Acestea vor fi aşezate pe o masă aparte, care este diferenţiată prin prezenţa a două păpuşi (fetiţă şi băiat) În partea a doua a jocului se pot introduce noi criterii de clasificare : să se aducă la masă toate jucăriile de culoare roşie, jucăriile care nu sunt albastre, jucăriile care nu sunt păpuşi, jucăriile mari, jucăriile mici etc În încheiere se pot introduce fişe individuale, indicându-se copiilor să taie cu o linie tot ce nu este jucărie sau să încercuiască (sublinieze) tot ce este jucărie Variantă Jucăriile se află amestecate pe o masă din faţa copiilor Copiii stau pe scăunelele aşezate în formă de semicerc cât mai aproape mesele pe care se acţionează Un copil va veni la masa educatoarei, va alege o jucărie şi va întreba : „Cui putem să dăm această jucărie ?” Copilul numit de el va răspunde dacă poate fi oferită băiatului, fetiţei, amândurora sau bebeluşului, apoi o va duce la mas; care se află numai păpuşa-băiat sau numai păpuşa-fată sau o păpuşă fată şi una băiat, sau un bebeluş În ultima, parte a jocului se aleg de către un grup de copii jucăriile potrivite pentru băieţi apoi după ce se pun toate împreună, se aleg cele care ar putea fi date fetiţei, apoi se adună din nou şi se aleg cele ce se dau atât fetelor cât şi băieţilor, apoi se aleg cele potrivite bebeluşului Jocul culorilor Scopul: dezvoltarea capacităţii de a stabili asemănările între imagini care reprezintă aceeaşi formă sau aceeaşi culoare Verificarea cunoştinţelor despre culori şi forme (pătrat, cerc) Sarcina didactică: să facă perechi din jetoanele care se aseamănă între ele printr-un singur atribut (fie culoare, fie formă) Regulile jocului : fiecare copil va alege şi aşeza pe masă câte două jetoane, căutând perechea corespunzătoare Ei trebuie să acţioneze numai în timpul acordat de educatoare prin sunetul clopoţelului Devin câştigători copiii care termină cel mai repede de făcut perechile Material didactic: fiecare copil va primi 10—12 jetoane sau figuri geometrice (cerc şi pătrat) colorate : roşu, galben, albastru, verde, maro, alb Clopoţel sau alt semnal auditiv Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Copiii vor sta la măsuţele dispuse în careu deschis Reuşita jocului este condiţionată de calitatea intuirii materialului primit, încercând încă din acest moment o aşezare a lor în funcţie de cele două proprietăţi vizate : culoarea şi forma Jocul va avea ca principal fir conducător acţiunea copiilor de a face perechi între figuri care au aceeaşi culoare sau între figuri care au aceeaşi formă, făcând abstracţie de culoare Posibilităţile de alcătuire a perechilor fiind : cerc roşu - pătrat roşu cerc roşu - pătrat roşu cerc galben - cerc alb cerc albastru - pătrat albastru cerc albastru - pătrat albastru cerc maro - cerc verde cerc galben - pătrat galben cerc galben - pătrat galben pătrat galben - pătrat albastru etc cerc roşu - cerc albastru Ordinea poate fi lăsată la alegerea copiilor astfel încât la control să fie comunicate celorlalţi copii modalităţile deosebite de ar aranjare Observaţie La grupele mai mari jocul se poate complica prin mărirea numărului de culori (8—10) şi de forme geometrice (5—6) De asemenea, la grupele mai mari se poate cere copiilor să stabilească independent criteriul de formare a perechilor Astfel la semnalul de începere, fiecare copil va aşeza cum crede de cuviinţă fie toate figurile geometrice pe un rând în funcţie de o anumită culoare, fie toate figurile geometrice pe un rând având aceeaşi formă, independent de culoare Grupa mijlocie Jocul perechilor (Găseşte o poză la fel) Scopul: dezvoltarea capacităţii de a sesiza asemănările între două imagini simple şi de a forma perechi din imaginile identice ; consolidarea cunoştinţelor despre poziţia obiectelor în spaţiu; dezvoltarea spiritului de observaţie Sarcina didactică: gruparea imaginilor identice din punct de vedere al elementelor şi al relaţiilor lor spaţiale Regulile jocului: copilul care a găsit cel mai repede jetonul cu imaginea identică cu cea a educatoarei o va aşeza la panoul indicat Ceilalţi copii care au aceleaşi imagini trebuie să alcătuiască perechi din ele Material didactic: pentru fiecare copil un plic cu 3—4 jetoane reprezentând o casă, o pasăre sau un copac, dispuse în mod diferit unele faţă de altele sau cu un element lipsă De pildă : — casa, copacul alături, pasărea pe o creangă a copacului ; — casa, pasărea pe acoperiş, copacul ; — casa, pasărea pe acoperiş ; — casa, copacul, pasărea între cele două elemente ale scenei ; — casa, copacul, pasărea zburând ; — casa, copacul, pasărea ciugulind lângă copac ; * casa, copacul Un set cu aceleaşi imagini, format mare, pentru educatoare Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Copiii vor sta câte 4—6 la masă Materialul va fi distribuit dinainte Reuşita jocului este condiţionată de o bună intuire a materialului primit de copii Educatoarea va sublinia cu ajutorul copiilor deosebirile dintre imaginile primite Va acorda de asemenea atenţie felului în care copiii îşi aşează jetoanele în faţa lor astfel încât să poată acţiona cât mai repede Este de preferat să fie dispuse pe verticală, unul sub altul Partea principală a jocului o constituie alcătuirea de perechi din jetoanele copiilor de pe masă — punându-le la dispoziţie eventual două lotouri cu două coloane verticale şi 5—6 spaţii pe orizontale plasate în mijlocul mesei La fiecare repetare a jocului se amestecă şi se reîmpart jetoanele copiilor În încheierea jocului se poate organiza întrecerea între mese Copiii trebuie să aranjeze cartonaşele identice în ordinea pe care o doresc, dar în timp cât mai scurt Sunt câştigători copiii care au terminat primii aşezarea tuturor cartonaşelor identice Variantă Copiii vor sta câte 4 sau 6 la o masă, după cum permite spaţiul şi mobilierul grupei La fiecare masă vor fi repartizate două rânduri de jetoane, în aşa fel încât un copil să nu aibă două exemplare de acelaşi fel, dar să existe cel puţin două imagini de acelaşi fel la copii diferiţi, la aceeaşi masă Educatoarea (conducătorul jocului) ridică pe rând câte unul din jetoane şi cere „Formaţi perechea” Copiii care au jetoanele respective formează o pereche pe masa lor Se notează echipa care a terminat mai repede de aşezat jetoanele Se face la sfârşitul jocului bilanţul întrecerii Este câştigătoare echipa care a avut cele mai multe puncte Jocul asemănărilor Scopul: perfecţionarea operaţiilor de analiză şi comparaţie ; dezvoltarea capacităţii de a stabili asemănări din punct de vedere al poziţiei spaţiale în condiţiile în care obiectele nu sunt identice Sarcina didactică: să găsească imaginea în care este redată aceeaşi poziţie spaţială cu cea prezentată Regulile jocului: copiii trebuie să aducă la masa educatoarei imaginea redând aceeaşi relaţie spaţială cu cea afişată la panou Copiii care greşesc pierd o tură în joc Devin câştigători copiii care rămân fără nici un jeton Material didactic : copiii primesc câte 6 jetoane reprezentând o minge şi o masă în diferite relaţii spaţiale unele faţă de altele, respectiv : — mingea pe masă ; — mingea sub masă ; — mingea în faţa mesei ; — mingea în spatele mesei ; — mingea în dreapta mesei ; — mingea în stânga mesei Câte o fişă de muncă independentă pentru fiecare copil Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Copiii vor fi aşezaţi la măsuţele dispuse în careu deschis Educatoarea va avea imagini cu aceleaşi relaţii spaţiale, dar utilizând alte elemente — un cub şi o masă, o păpuşă şi un scaun etc În prima parte a jocului, educatoarea indică grupei să ridice imaginea cu o anumită relaţie între obiecte, verifică modul în care copiii au acţionat Jocul propriu-zis va avea în vedere regulile enunţate mai sus, respectiv aducerea la masa educatoarei a jetonului în care este redată aceeaşi relaţie spaţială cu cea prezentată de educatoare Jocul se poate desfăşura cu jucării, cerându-se copiilor să reproducă cu două obiecte primite (tren si păpuşă) relaţia existentă în imaginea educatoarei Jocul se poate desfăşura sub forma alcătuirii perechilor din imaginile cu aceeaşi relaţie spaţială pe lotourile puse la dispoziţie câte unui grup format din doi copii (asemănător cu jocul perechilor) Variantă Copiii primesc câte o fişă pe care sunt desenate o masă (un dulap, un scaun sau o etajeră), pe care trebuie să aşeze silueta unui obiect (păpuşă, creion, balon etc ) după cum indică imaginea prezentată de conducătorul jocului Grupa mare Găseşte (spune) ce se potriveşte ! Scopul: stabilirea corectă a raporturilor între unele noţiuni specie şi noţiunile gen din care fac parte cu ajutorul operaţiei de clasificare ; operarea corectă cu noţiunile gen şi noţiunile specie respective ; verificarea cunoştinţelor copiilor despre fructe, legume, flori Sarcina didactică: să includă corect imaginile unor fructe, legume, flori în categoriile respective Regulile jocului: copiii trebuie să aleagă din mulţimea de imagini din plic (de pe masă) pe acelea care corespund criteriului enunţat (tot ce este fruct, tot ce este legumă, tot ce este floare) şi să afişeze pe panoul repartizat pentru exemplare aparţinând categoriei date Material didactic: ilustraţii (jetoane) reprezentând fructe, legume şi flori cunoscute de copii, precum şi alte imagini de obiecte din ambianţa grădiniţei ; trei panouri sau suport cu buzunăraşe ; fişe de muncă independentă — conform modelului Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Copiii vor sta la măsuţe câte 2—4, cu faţa spre educatoare Fiecare copil va primi într-un plic cel puţin 4—5 imagini Se poate lucra cu un coşuleţ comun pentru fiecare masă având numărul de imagini corespunzător numărului de copii ce iau loc la masa respectivă În prima parte a jocului jetoanele vor fi aşezate în coloană (verticală) sau în rânduri pe orizontală astfel încât perceperea imaginilor să se facă cu rapiditate Se stabilesc categoriile de noţiuni cu care se va opera, indicându-se panoul fructelor, panoul legumelor şi panoul florilor, fie printr-o imagine din categoria respectivă, fie printr-un simbol (culoare, figură geometrică) La semnalul educatoarei copiii de la fiecare masă vor alege din plic sau de pe masă jetoanele corespunzătoare şi le vor duce la panou prin intermediul unui reprezentant După ce se grupează toate imaginile conform criteriilor stabilite, jocul se reia reîmpărţindu-se jetoanele După fiecare tură a jocului, se face un control al imaginilor de pe panouri şi de pe mese pentru a sesiza eventualele greşeli sau omisiuni În partea a doua a jocului se pot utiliza fişe de muncă independentă pe care sunt desenate contururile florilor, fructelor şi legumelor, cerând copiilor să marcheze cu o anumită linie de culoare florile (albastru), cu o altă linie de culoare legumele (verde) şi cu o a treia culoare (roşu) fructele În loc de utilizarea culorilor se poate cere să traseze sub imagini o liniuţă (un punct) pentru fructe, două liniuţe pentru legume, trei liniuţe pentru flori Se face apoi analiza rezultatelor sugerând eventual copiilor ca pe baza celor discutate să-şi corecteze greşelile făcute Jocul anotimpurilor Scopul: dezvoltarea flexibilităţii gândirii, a capacităţii de a stabili legături diverse între date cunoscute referitoare la anotimpuri; deprinderea copiilor de a opera cu simboluri simple (culori), de a le raporta corect la fenomenele pe care le simbolizează Sarcina didactică: stabilirea unui raport corect între cartonaşele de o anumită culoare, reprezentând un anotimp, şi fenomenele sau acţiunile caracteristice acelui anotimp, să motiveze legătura stabilită Regulile jocului: educatoarea va afişa la panou (tablă magnetică) un jeton reprezentând un fenomen, acţiune, fruct, floare caracteristică unui anotimp sau mai multor anotimpuri Copiii vor alege de pe masă cartonaşele cu culoarea corespunzătoare anotimpului respectiv şi le vor aşeza pe cartoteca individuală sau pe cea colectivă (eventual pe cea a echipei) Material didactic: un panou sau tabla magnetică ; imagini reprezentând fenomene naturale (ploaie, vânt puternic, furtună, viscol, ninsoare, lac îngheţat, ţurţuri la streaşină casei, flori de gheaţă la fereastră), flori (ghiocel, lalea, trandafir, garoafă, crizantemă, lăcrămioară, panseluţă, margaretă), fructe (cireşe, căpşuni, mere, pere, struguri, caise, piersici, prune, nuci etc ), acţiuni din sectorul agricol (aratul câmpului, semănatul, culesul strugurilor, culesul livezilor, strânsul zarzavatului din grădină, seceratul grâului, culesul porumbului) Cartonaşe colorate (verzi, albastre, galbene, albe) într-un număr foarte mare care să corespundă numărului şi felului imaginilor ce urmează să fie afişate O foaie de hârtie pe care sunt desenate fără o ordine anumită aspecte simple, caracteristice anotimpurilor, fructe, flori, creioane colorate conform simbolurilor stabilite anterior Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Copiii vor fi aşezaţi la măsuţele dispuse în formă de clasă În introducerea jocului se vor stabili simbolurile pentru fiecare anotimp, de exemplu : culoarea verde — pentru primăvară culoarea albastră — pentru vară culoarea galbenă — pentru toamnă culoarea albă — pentru iarnă În prima parte a jocului, educatoarea va afişa la panou (tablă magnetică) o imagine caracteristică unui anotimp, respectiv o floare (un ghiocel), copiii vor căuta şi ridica acel cartonaş care are culoarea corespunzătoare anotimpului (verde) Se va motiva alegerea culorii în funcţie de anotimpul respectiv Se vor provoca situaţii în care copiii să fie obligaţi să ridice două – trei cartonaşe – de exemplu se va afişa un jeton reprezentând o roşie Roşia se coace atât vara cât şi toamna, astfel încât copiii trebuie să reacţioneze ridicând două jetoane cu culorile corespunzătoare (albastră, galbenă) În partea a doua a jocului, educatoarea va folosi jetoanele cu culorile, iar copiii vor avea jetoanele cu imagini caracteristice diferitelor anotimpuri Copiii vor grupa jetoanele în funcţie de simbolul anotimpului prezentat de educatoare Ei le vor aranja pe masa lor În încheiere, fiecare copil poate primi o fişă de muncă independentă cu elemente caracteristice anotimpurilor, copiii având sarcina să le încercuiască cu creionul de culoare corespunzătoare Culoarea albă nu va fi folosită Jocuri didactice pentru cunoaşterea mediului înconjurător Grupa mică Ce este şi ce faci cu el ? Scopul: fixarea cunoştinţelor despre obiectele necesare întreţinerii igienei personale ; precizarea denumirii, utilităţii şi a locului lor de păstrare ; consolidarea deprinderii de a construi propoziţii simple ; precizarea regulilor referitoare la utilizarea şi păstrarea obiectelor de igienă personală Sarcina didactică: raportarea obiectelor de igienă personală la acţiunile care se efectuează cu ele Regulile jocului: copilul chemat de educatoare scoate un obiect de sub pânza cu care au fost acoperite, îl arată grupei, spune ce este apoi îl înmânează unui alt copil întrebându-l : „Ce faci cu el ?” După ce dă răspunsul, copilul se duce şi aşează obiectul la locul potrivit Material didactic : obiecte de igienă personală : săpun, săpunieră pieptene, perie, pahar, burete, prosop, batistă, şerveţel; o pânză care vor fi acoperite ; o machetă reprezentând un spălător În loc de obiecte de igienă personală se pot folosi jetoane cu imaginea corespunzătoare şi un tablou reprezentând spălătorul Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Copiii pot să fie aşezaţi pe scăunele sau pe covor în semicerc Masa cu obiectele de igienă personală acoperite cu o pânză trebuie fie în imediata apropiere a copiilor Educatoarea numeşte pe rând câte un copil care vine la masă, scoate de sub pânză un obiect, îl arată grupei şi îl denumeşte Dacă răspunsul este corect, educatoarea cheamă alt copil După aprobarea răspunsului de către grupă, copilul respectiv oferă obiectul unui coleg punându-i întrebarea : ,,Ce faci cu el ?” Cel care a primit obiectul răspunde la întrebare şi-l aşează la locul potrivit pe tablou sau pe machetă (de exemplu: săpunul în săpunieră, săpuniera pe chiuvetă, prosopul în cuier etc ) Grupa de copii imită acţiunea de folosire a obiectului : pieptănat, spălat, periat, ştersul mâinilor etc Pentru a intensifica atmosfera de joc, acţiunile pot fi realizate cu ajutorul jucăriilor din sala de grupă pe care copiii şi le pot alege după ce au denumit obiectul şi acţiunea lui De exemplu — pot să pieptene păpuşa, să şteargă cu şerveţelul gura bebeluşului, să spele ursuleţul din plastic etc În cursul jocului, educatoarea poate pune întrebări de genul : De ce se spală păpuşa ? De ce se piaptănă păpuşa ? De ce se şterge la nas cu batista ? pentru a conştientiza motivaţia respectării regulilor igienice Variante 1) Copiii primesc câte l — 2 jetoane reprezentând obiecte de igienă personală Educatoarea denumeşte acţiunea iar copiii care au jetonul potrivit îl ridică şi îl denumesc Grupa imită acţiunea la care s-a referit educatoarea 2) Un copil imită o acţiune de îngrijire a corpului sau îmbrăcămintei, iar grupa de copii selectează din jetoanele primite pe cel ce reprezintă obiectul potrivit, denumindu-l în cor sau individual 3) Câte un copil scoate din săculeţ un obiect de uz personal, îl denumeşte Grupa de copii imită acţiunile corespunzătoare 4) Se prezintă pe rând imagini ale unui copil, fie nepieptănat, (ciufulit), fie murdar pe mâini sau pe faţă sau pe îmbrăcăminte, fie cu ghetele pline de noroi etc Copiii care au obiectele sau jetoane cu imaginea acestora cu care poate să fie remediată neglijenţa respectivă (pieptene pentru copilul ciufulit, foarfece pentru unghii lungi şi murdare, săpun pentru copilul murdar, perie pentru îmbrăcăminte), le aduc la masa educatoarei şi motivează aducerea obiectului respectiv Jocul poate fi legat de personajul unei poezii cunoscute de cei mici „Murdărel” 5) La solicitarea păpuşii, făcută prin intermediul educatoarei : „m-am sculat şi vreau să mă spăl, daţi-mi, vă rog, ce-mi trebuie”, „m-am spălat, daţi-mi, vă rog, ce-mi trebuie ca să mă şterg”, copiii care au obiectele (sau jetoanele cu imaginile) necesare acţiunilor ce ar urma să fie executate, le aduc la masa educatoarei Cine a venit la noi ? Scopul: verificarea şi sistematizarea cunoştinţelor despre animalele cunoscute privind înfăţişarea, hrana şi foloasele pe care le aduc; formarea deprinderii de a descrie pe scurt înfăţişarea unui animal folosind material intuitiv ; dezvoltarea capacităţii de a efectua legături simple între cunoştinţe Sarcina didactică: recunoaşterea animalului după onomatopee Denumirea şi descrierea înfăţişării acestuia ; indicarea hranei necesare animalului corespunzător şi a unor foloase pe care le aduce omului Regulile jocului: copilul va recunoaşte animalul după onomatopee Cel indicat de educatoare îl selectează din mulţimea de animale – jucării (sau a imaginilor lor) şi spune ce ştie despre el La întrebările educatoarei : „Ce mănâncă ?” şi „Ce foloase aduce ?” răspunde alt copil numit de ea El alege jetonul care reprezintă hrana necesară animalului respectiv şi jetonul din care se pot deduce unele foloase aduse de acel animal Dă verbal precizările necesare şi aşează jetoanele în faţa animalului respectiv (sau a imaginii acestuia) Material didactic : animale – jucării sau mulaje (câine, pisică, vacă, iepure, găină, cocoş etc ), jetoane reprezentând hrana fiecărui animal, jetoane reprezentând foloase aduse de ele Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Copiii ascultă onomatopeele fie imitate de educatoare, fie înregistrate pe disc sau bandă de magnetofon, recunosc animalul, iar cel numit alege jucăria (sau imaginea) corespunzătoare de pe masa educatoarei şi o descrie După descrierea acesteia un alt copil alege jetoanele reprezentând hrana specifică animalului respectiv şi foloasele aduse de el, exprimă verbal ce conţin acestea şi le aşează în dreptul animalului-jucărie (sau a imaginii lui) Copiii vor imita în încheiere sunetele scoase de animalul descris, eventual unele mişcări specifice (săritura iepuraşului, ciugulitul găinii etc ) Variante 1) Educatoarea denumeşte animalul, copilul chemat alege jucăria ce-l reprezintă şi o descrie La întrebarea educatoarei : „Ce mănâncă ?”, alt copil denumeşte hrana potrivită şi apoi alege jetonul pe care e desenată imaginea ei aşezându-l în faţa jucăriei respective Se va proceda asemănător şi pentru precizarea foloaselor aduse de acel animal 2) Copiii primesc medalioane reprezentând unele imaginea a câte unui animal cunoscut, altele hrana ce o consumă şi câteva imagini referitoare la foloasele pe care le aduc Cel care are imaginea unui animal va căuta copilul care poartă medalionul cu imaginea alimentelor care constituie hrana sa şi pe cel ce poartă medalionul reprezentând foloasele ce le aduce Grupa mijlocie Ce putem face ? (Ce face copilul ?) Scopul: verificarea cunoştinţelor despre părţile corpului omenesc printre care se includ şi organele de simţ, despre acţiunile şi funcţiile acestora ; educarea capacităţii de a stabili legături corecte între părţile corpului, acţiunile şi funcţiile acestora ; precizarea unor reguli de îngrijire a corpului omenesc Sarcina didactică: raportarea acţiunilor la părţile corpului cu care se execută Regulile jocului: copilul indicat denumeşte partea corpului arătată de educatoare şi execută o acţiune ce i se potriveşte Alţi copii completează cu alte acţiuni corespunzătoare Sunt câştigătorii jocului copiii care au efectuat sau mimat cele mai multe acţiuni Material didactic: o planşă, diferite obiecte pentru sugerarea acţiuni de îngrijire a corpului : foarfece, pieptene, săpun, perie, pahar, prosop, batistă, carte, creion, radio etc ; buline sau alte materiale mărunte (sâmburi, pietricele, beţişoare etc!) necesare ţinerii evidenţei răspunsurilor corecte date de copii Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Educatoarea indică pe corpul propriu, pe corpul unui copil, pe planşă sau pe desenul de pe tablă o anumită parte a corpului Copilul numit denumeşte ceea ce i s-a arătat şi execută o acţiune corespunzătoare, de exemplu : închide, deschide ochii, priveşte în sus sau în jos sau pe o carte, miroase a floare, respiră, şterge nasul cu batista, îşi piaptănă părul, bea apă, cântă, vorbeşte, prinde cu mâna apucă, împinge, desenează, scrie, se spală, se îmbracă etc După ce copilul numit execută o acţiune la alegere, ceilalţi sunt stimulaţi să găsească altele, care se potrivesc părţii de corp respective dându-li-se câte o bulină (sau alt material mărunt) pentru fiecare răspuns corect În încheiere se stabilesc câştigătorii, ţinând seama de numărul cel mai mare de buline obţinute Variante 1) Un copil execută o acţiune cu o anumită parte a corpului, ceilalţi copii trebuie să găsească alte mişcări potrivite părţii sau organului de simţ respectiv 2) Educatoarea execută prin intermediul unor personaje de la teatrul de păpuşi unele acţiuni simple pe care copiii le denumesc precizând totodată cu ce parte a corpului s-a efectuat acţiunea Stop ! Scopul: precizarea cunoştinţelor despre uneltele sau obiectele folosite în diferite profesiuni cunoscute de copii (medic, grădinar, croitor, poştaş, bucătar, vânzător), a cunoştinţelor referitoare la utilitatea acestora şi la denumirea lucrătorului care le întrebuinţează ; educarea capacităţii de a stabili legături între unelte şi denumirea celui care le foloseşte în procesul muncii Sarcina didactică: recunoaşterea, denumirea, precizarea utilităţii uneltelor şi a profesiunii în care sunt folosite Regulile jocului: cutia (coşuleţul) cu unelte (şabloane) se opreşte la semnalul „stop” în dreptul unui copil Copilul respectiv trebuie să-şi aleagă un şablon corespunzător desenelor de pe cartonaş şi să denumească unealta precizând la cererea educatoarei la ce foloseşte şi cine o utilizează Dacă răspunde corect are voie să o aşeze pe cartonaş suprapunând-o pe desenul corespunzător Câştigă copilul care reuşeşte să-si completeze primul cartonaşul Material didactic: pentru fiecare copil câte un cartonaş pe care sunt desenate 2—3 unelte : foarfece (sau ac şi aţă) ; greblă (sau stropitoare) ; stetoscop (sau seringă) ; scrisoare (sau geantă de poştaş) ; cântar (pentru vânzător etc ) O cutie cu şabloane reprezentând aceleaşi obiecte sau unelte în multe exemplare din fiecare fel Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului Mesele vor fi aşezate în careu închis pentru ca trecerea cutiei cu şabloane de la un copil la altul să poată fi făcută fără întrerupere La semnalul dat de conducător, cutia porneşte dintr-un anumit loc şi se opreşte când acesta pronunţă cuvântul „stop” Copilul are voie să deschidă cutia şi să-şi aleagă un şablon corespunzător unui desen de pe cartonaş, să-l denumească şi să-l aşeze suprapus peste desenul de acelaşi fel, arătând apoi cine îl foloseşte Jocul se încheie atunci unul din copii a reuşit să-şi completeze cartonaşul cu toate şabloanele Cutia va trebui să se oprească pe rând la fiecare copil din grupă de atâtea ori câte imagini sunt pe cartonaş minus una Variante 1) Conducătorul jocului ridică un cartonaş cu o anumită unealtă sau obiect, iar copiii trebuie să o denumească şi să imite acţiunea care se poate efectua cu aceasta Această variantă poate fi folosită atunci când copiii nu au nivelul cerut de participarea la forma descrisă mai sus, sau ca etapă introductivă la ea 2) Imaginile reprezentând diferite unelte sau obiecte ale profesiunilor cunoscute se introduc, fiecare, într-un plic Copiii sunt aşezaţi în cerc sau în careu închis astfel încât circulaţia plicurilor să se facă uşor Educatoarea alege 3—4 plicuri cu imagini reprezentând o anumită profesiune Plicurile intră în circuit unul după altul şi se opresc la semnalul „Stop !” Copiii care au rămas cu plicul în mână la semnal, vor scoate imaginile, vor denumi obiectele, iar grupa de copii va trebui să ghicească despre ce profesiune este vorba Bibliografie: 1 Anghel, M , Căi şi mijloace de socializare a preşcolarilor, în “Tribuna Învăţământului”, nr 326, 1996 1 Babea, E , Caracterizarea dinamică a copilului şi adoleşcentului (de la 3 la 17/18 ani) cu aplicaţie la fişa şcolară, (ediţia a II-a adăugită), Bucureşti, Editura Tehnică, 1997 1 Bologa, A , Conflicte în procesul de socializare a copiilor şi rolul poveştilor populare în depăşirea lor, în: volumul “Câmpul social”, Chişinău, Editura Ştiinţa, 1996 1 Chircev, E , Nicoară, M , Particularităţii de vârstă ale preşcolarilor: cunoaşterea şi reflectarea lor, Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică, 1965 1 Creţu, T , Psihologia vârstelor, Bucureşti, Editura Universităţii, 1994 1 Cristea, G , Abordarea psihopedagogică a dezvoltării copilului preşcolar, în: Revista Învăţământului preşcolar, nr 1 -2/ 2000 1 Cristea, S , Dicţionar de termeni pedagogici, Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică, 1998 1 Dumitrana, M , Educarea limbajului în învăţământul preşcolar, Comunicarea orală, (volumul I), Bucureşti, Editura Compania, 1999 1 Elkonin, D B , Psihologia jocului, (trad ), Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică, 1980 1 Golu, P , Verza, E , Zlate, M , Psihologia copilului, manual pentru clasa a XI-a, şcoli normale, Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică, 1994 1 Gurbet, N , Socializarea preşcolarilor- investiţie de viitor, în: “Revista învăţământului preşcolar”, nr 3- 4/ 1996 1 Hristu, B , Mateiaş, A , Popescu, E , Rafailă, E , Şerban, F , Pedagogie praşcolară Didactica, manual pentru şcoli normale, clasa a XI-a , specialitatea educatoare, Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică, 1997 1 Hriţuleac, A , Jocul ca element al formării şi dezvoltării intelectuale a preşcolarului, în: “Revista învăţământului preşcolar”, nr 3- 4/2000 1 Osterrieth, P , Introducere în psihologia copilului, (trad ), Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică, 1976 15 Pop, S , Importanţa jocurilor în dezvoaltarea preşcolarului, în: Revista învăţământului preşcolar, nr 3- 4/ 2000 16 Şchiopu, U , Dezvoltarea sociabilităţii la copilul preşcolar, în: Revista învăţământului preşcolar, nr 3- 4/1997 17 Şchiopu, U , Psihologia copilului, (ediţia a II-a revizuită şi completată) Bucureşti, Editura Didacticăşi Pedagogică, 1980 18 Şchiopu, U , Verza, E , Psihologia vârstelor, Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică, 1981 19 Taiban, M , Jocuri didactice pentru grădiniţele de copii , Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică, 1976 20 Verza, E , Verza, F E , Psihologia vârstelor, Bucureşti, Editura Pro Humanitate, 2000 21 Vrăşmaş, E , Educaţia copilului preşcolar: elemente de pedagogie la vârsta timpurie, Bucureşti, Editura Pro Humanitate, 1999 